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Optik Sistemlerde Aydinlanma

Isik kaynaginin ve go6-

P diizlem
runtistinidn K noktasina I=I ayna
olan uzakhgi ve ylzeyin o
normaliyle yaptigi agi 2br .
aynidir. %45“ b
Isik kaynaginin K nok- NN 2P0 T
tasindaki aydinlanma E
olduguna goére toplam perd
aydinlanma 2E dir. r
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I 1s1k kaynagindan
gelen isinlar yansi-
diktan sonra L nok-
tasina gelebilir fakat
yansiyan bu isinlar
K noktasina gele-
mez. K noktasindaki
aydinlanma bulunur-
ken yalniz kaynagin K
yaptigi aydinlanma

dikkate alinir. K noktasindaki aydinlanma,
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L noktasindaki aydinlanma bulunurken 1sik kayna-
ginin ve yansiyan isinlarin olusturduklari aydinlan-
malar dikkate alinir.
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K noktasindaki aydinlanma I, 1sik kaynaginin mer-
cek uzerindeki aydinlanmaya esittir.
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L noktasindaki aydinlanma, 1sik kaynaginin ve

aynadan yansiyan isinlarin olusturduklari aydin-
lanmalarin toplamina esittir.
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olur. K ve L noktalarindaki aydinlanmalar esit oldu-
guna gore,
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Kaynaktan c¢ikan isinlarin K ve L noktalarindaki
aydinlanmalari,

K noktasi igin;
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L noktasi igin;
E = # olur.

Yansiyan isinlar K noktasina ulasmadigindan
K noktasindaki toplam aydinlanma alinirken
goriintii kaynak I' dikkate alinmaz.
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L noktasindaki toplam aydinlanma,
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Kaynak mercegin merkezinde oldugundan goérintu
kaynak mercekten 2f kadar uzakta M' noktasin-
daymis gibi dusunulir. Bu noktanin K ye olan
uzakhgi f oldugundan K noktasindaki aydinlanma,

Ex= flz olur.
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Sistemde ince kenarli mercek varken K noktasin-
daki aydinlanma,
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Mercek kaldirildiginda K noktasindaki aydinlanma,
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Aydinlanma siddetlerinin orani,
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2F de bulunan isik kaynagdinin goéruntlisi perde
tarafinda 2F de olusur.
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perde perde
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Cukur aynadan yansiyan iginlar mercekte kirildik-
tan sonra mercegin diger odaginda goérintu olus-

turur.
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10. A) K noktasindaki aydin- perde
lanma,
E.=E__ +E =

goruntu

K kaynak

1 f

(3f)?
1
2

N
-4
[
4
A
~

1
—+
f2
10
—. olur.
9

B) K noktasindaki aydin- perde
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C) Isik kaynagi ile aydin-
lanma noktasi arasin-
da mercek yoksa yal- I
nizca 1sik kaynaginin ! o K
yaptigi  aydinlanma
dikkate alinir. K nokta-
sindaki aydinlanma,
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— olur.
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EK = Ekaynak = f

D) Isik kaynagi ile aydin-
perde
lanma noktasi arasin-
da mercek yoksa yal- I

nizca Isik kaynaginin Z - _}‘ K

yaptigi  aydinlanma
dikkate alinir. K nokta-
sindaki aydinlanma,

E) perde
E/'/fz I

Isik kaynag! ile aydinlanma noktasi arasinda
mercek yoksa yalnizca kirilan iginlarin yaptigi
aydinlanma dikkate alinir.

K noktasindaki aydinlanma,
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K, ve K, 1sik kaynaklarindan kirelerin uglarina
iIsinlar cizdigimizde perdede sekildeki gibi golge
olusur. Benzer Uggenlerden perdede olusan tam
golgelerin alanlari esit olur.

a) Yansima kanunlari uygulandiginda, 1sinin Y
aynasiyla yaptigi agi 30° olur.
30+6=90°=60=60°

Gelme agisi = yansima agisi = 6 = 60°

b) KML Gg¢geninden,
20+60 +p =180 = p =100°

olur. B agisi, isinin gelis dogrultusu ile sistemi
terk edis dogrultusu arasindaki agidir.
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Sekilde gorildigu gibi, G noktasindan dizlem
aynaya bakan bir gézlemci, diizlem aynada N cis-
minin gorunttsind gorebilir.
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a) Sekilde goruldugu gibi, yalniz T noktasi her iki
kaynaktan da isik alir.

b) X ve Z noktalar yalniz K, kaynagindan ik
alabilir.

Her aralia x diyelim.
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f, ve f, odak uzakliklari taraf tarafa oranlanirsa,
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I 1s1n1 merceklerden kirildiktan sonra sekildeki gibi
sistemden ayrilr.
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K ve L yuzeylerindeki aydinlanma siddetleri,
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Ex=E_ olur.

K ve L ylzeylerine disen isik akilari,

Oy = %.4711 = %nl

o = %.47141 = %nl

O >, olur.
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AB cisminin yalniz kalin kenarli mercekte ve yalniz
ince kenarli mercekte olusan goruntuleri arasinda-
ki uzaklik;

_f f_
X = 2+f+f+f+f+2 = 5f olur.

ESEN YAYINLARI "W\

W

10.

Isik bir ortamdan I Ny
baska bir ortama
gegerken  Sneel
kanununa uyarak n.
kirihr. Buna gore;

nK.smeK = nL.5|n6L K
ny,-sin0y,

n_.sinf, =
olur. >9D\ My

0y, >0,>0, \\
oldugundan,

sin,, > sin0, > sin0 olur.

Bu durumda; n_ > n, >n,, olur.

asal
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2
perde

Isik kaynagi mercegin 2F sinde oldugundan gérin-
tist 2F de ayni buyuklikte olur.

Mercegin odak uzakhgi f = 2 br oldugundan goérin-
tistnin K noktasina olan uzakhgi 1 br oldugun-

dan f olur.
2
K noktasindaki aydinlanma,
Ex= L 4l olur.
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